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Hé pessoas que sdo incapazes de realizar mais do que uma Unica tarefa especifica e que
precisam executd-la de uma maneira muito particular; caso contrario, ndo conseguem
realizé-la de forma alguma. Elas sdo muito infelizes, pois, se acontece — como ¢
frequente — de nao encontrarem a oportunidade exata em que se encaixem, tornam-se
como destrogos a deriva no mar da vida, levadas de um lado para outro por qualquer
vento que sopre. George, de modo algum, pertence a esse grupo; ele € versatil e capaz

de se adaptar a qualquer ambiente. Isso fica evidente pelo fato de que, em seu mapa



natal, os Astros encontram-se dispersos pelos Signos. Contudo, quando estao assim
espalhados — e com a Lua em Conjuncdo com Mercurio na 6* Casa, como ¢ o caso dele
—, existe o risco de a pessoa saltar de uma atividade para outra sem se fixar em nada;
afinal, tanto a Lua quanto Mercurio possuem um movimento rapido, ¢ a 6* Casa esta
associada ao trabalho. Essa inquietagdo interior, que o impulsiona a buscar sempre
horizontes distantes — sob a ilusdo de que sdo “mais verdes” e agradaveis do que o
lugar onde ele se encontra —, talvez seja o maior obstaculo para um jovem. Isso ¢
especialmente prejudicial nos anos em que ele deveria estar aprendendo um oficio, um
comércio ou uma profissao — periodo em que sua atencao deveria estar totalmente

voltada para a tarefa que tem em maos.

George ¢ muito inteligente, pois Marte — o Planeta da energia dindmica — forma um
Sextil com Urano, o Planeta da intui¢cdo, e com o Sol também, a fonte da vida que
ilumina tudo o que toca com seus raios. Ao deixar um lugar, ele ndo tera dificuldade em
encontrar outro; contudo, ¢ facil perceber que isso ndo lhe trard beneficios, ja que ele
nunca permanece tempo suficiente em um local para que as pessoas descubram o quao
brilhante ele realmente é. Afinal, ninguém ¢ designado para cargos de responsabilidade
e bem remunerados logo no momento em que chega pedindo um emprego. Portanto,
vocé deve se empenhar seriamente junto a George para que ele permaneca em um Unico
local e em um mesmo tipo de trabalho por um periodo razoavel; caso contrario, ele terd
a experiéncia desagradavel de ver outros — que ndo possuem nem metade de sua
capacidade — ocupando cargos de confianga e responsabilidade, enquanto ele talvez

precise recorrer a essas mesmas pessoas para pedir um emprego.

George possui uma excelente aptiddo mecanica, especialmente no que diz respeito a
eletricidade, pois Marte — quando com Aspectos benéficos — fortalece a faculdade
construtiva e confere habilidade para trabalhar com metais ou fogo. Urano, que ¢ o
Planeta mais elevado no hordscopo, representa a eletricidade em todas as suas vertentes;

além disso, o Sol fortalece Marte por meio de um Sextil.

Sendo assim, o ideal seria que George ingressasse na area elétrica e aprendesse a
vertente mecanica dessa ciéncia. Existe, inclusive, uma maneira de ele satisfazer seu
desejo de viajar — seu “espirito andarilho” —: ascender a um cargo de engenheiro em
uma empresa de transportes adequada, onde ele podera viajar enquanto exerce sua

profissdo. Se conseguir isso, ele podera, por assim dizer, “rir” da Lua e de Mercurio,



pois estara fazendo um uso legitimo dessas energias, em vez de permitir que elas o

facam ficar de um lado para o outro, sem rumo fixo.

Outro ponto: muitas pessoas consideram a eletricidade algo perigoso de se manusear —
e, para alguns, realmente é. Isso provavelmente se deve a uma desarmonia elemental
que faz com que essas pessoas entrem em conflito com as correntes elétricas; da mesma
forma, ha quem consiga lidar com caes ou cavalos bravios sem sofrer danos, enquanto
outros, por medo, acabam se ferindo ao interagir com tais animais. George jamais
sofrera danos causados por maquindrio, fogo ou eletricidade, uma vez que Marte nao
apresenta qualquer aflicdo; pelo contrario, como mencionado, ele forma um Sextil com

o0 “Pai do Fogo” — o Sol — e, também, com Urano, o Planeta da eletricidade.



